Promienie porannego wschodzacego stonca lekko skradaty sie do krolestwa
Atllandass. Nikt tak naprawde nie wie, jak powstata ta tajemnicza, szczesliwa
i zarazem bardzo bajkowa kraina. Stolicg jej jest Admeria. W patacu zas mieszkat
krol z krolowg i malenkim synkiem. Krélestwo graniczy z Cyfundig, krajem
zamieszkanym przez centaury, czyli potkonie, pdtludzie. Kraina ta pokryta jest
lasami, w ktorych kryjg sie domy centaurdw.

Na potnocy kraju znajduje sie Wielki Las Allandzki z ludzkimi wioskami oraz
Gory Dolne, na potudniu zas pyszni sie Morze Efika, skad kiedy$ przybyli tu ludzie.
Niewielka pustynia Szadar i miasto Szasoria dopetniajg wygladu tej krainy.

Na zachodzie... No c6z, na zachodzie znajdujg sie bardzo pustynne tereny,
kiedy$ podzielone na siedem krain, w ktorych zyli ludzie i jednorozce. W Goérach
Niskatach mieszkaty krasnoludy. Sg tam tez dwa bardzo wazne morza — Morze
Zachodzacego Ksiezyca i Morze Wschodzgcego Stonca. Nieco nizej znajduje sie
Nachgora, a w niej od wiekow w wiezy Hesfus mieszka Lord Goran — zly i okrutny
czarnoksieznik.

Na Srodku mapki znajduje sie Eslandia, kraj elféw, gdzie panem i wtadcqg jest
madry i sprawiedliwy elf o imieniu Dor. Morze Martwego Ognia i Wielka Rzeka Isali
ptynaca przez kraj elfow — Szasorie — mija Pustynie Szadar i wyptywa na teren
nikomu nie znany. W stolicy panstwa od wielu lat mieszka krol Isal z krélowg
Ginewrg. Zamek zbudowali krasnoludowie, bo oni byli wyrobieni w kamieniu, jak nikt
inny. Wznoszone prawie do nieba wieze straznicze po czterech stronach zamku
strzegly mieszkancéw. Zamek otacza fosa, w ktérej miaty ptywaé ryby. Tego zamiaru
nie wprowadzono jednak w czyn. Zwodzony most byt teraz opuszczony. Tak zwykle
bowiem robiono kazdego ranka po wschodzie stornica. Na bramie zamku byto
namalowane godto krolewskie — wspaniaty srebrny miecz ze zdobiong w ksztatt
kwiatéw, lisci i ptomieni rekojescig. Na klindze wyryto stowa elfickiego zaklecia. Elfy
tez wykuly owo cudo dla ojca kréla Isala, zatozyciela Krolestwa Admerii, kréla
Liosela. Teraz krélestwem rzadzit jego syn, krol Isal. Za jego rzadow mieszkancy
wydawali sie szczesliwi i beztroscy. No, moze z wyjatkiem sobét, bo wtedy krol ze
swojg Switg wybierat sie na polowania. Ten zwyczaj zapoczatkowat jego ojciec, co od
razu nie spodobato sie poddanym, lecz jego syn pomimo tej ogdlnej niecheci do
polowan, postanowit kontynuowac te tradycje.

Nastata wtasnie kolejna sobota, czyli dzien krolewskiego polowania. Wszyscy

na zamku chodzili z rozpromienionymi twarzami, lecz widzgc nieprzychylne oblicza



szykujacych towy, szeptali miedzy sobg, ze krél powinien zmienic¢ ten zwyczaj. Kiwali
w zamysleniu gtowami. Inni, tak samo cicho, odpowiadali im, ze przeciez wiadca tego
zmieni¢ nie moze, bo tak kaze tradycja.

Dumg i chwatg krélestwa Atllandass, a nawet catej Liverni byli rycerze kréla
Isala. Wysportowani i dumnie noszacy herb krolestwa widoczni byli wszedzie — na
ulicach, przy gospodach, w krolewskim patacu, przy moscie zwodzonym i w kazdym
innym miejscu. Dniem i noca strzegli bezpieczenstwa tak bliskiej ich sercom krainy.

Krél Isal odziedziczyt bowiem po swoim ojcu charakter, ktéry sprawiat, ze nie
poddawat sie tatwo. Piekne bujne wtosy, szare oczy, wysoki wzrost i dlugowiecznosé
odziedziczyt po przodkach. Krél Liosel przybyt niegdys tu, jak gtosity legendy, zza
Wielkiego Morza Efika, by w koncu dopas¢ Lorda Gorana. Kiedy pytano go, co jest
za wielkim morzem, niechetnie o tym opowiadat. Méwit tylko, Zze jest tam wielka
zniszczona wyspa, zatruta ztem i pokonana przez czarnego czarodzieja — Morgrada.

— Dlatego przybytem tutaj, zeby osiedli¢ sie w spokoju — opowiadat kiedys,
zaraz po przyjezdzie w gospodzie ,Cisza i spokdj”. — Chciatbym wzniesc¢ jakis maty
domek, gdzie wyleczytbym rany zadane mi przez Wtadce Ciemnosci.

Wtem spojrzat na urodziwg dziewczyne przy barze. Jej diugie, proste witosy
siegaty az za kolana. Usmiechnat sie do niej, a ona odwzajemnita usmiech. Po
dwoch miesigcach wzieli slub, a po dwoch latach urodzit im sie synek, ktéremu nadali
imie Isal.

Liosel nigdy nie zapomniat krzywd wyrzadzonych przez Morgrada krainie
Liverni. Zrozumiat tez, ze czarnoksieznik réwniez opuscit Samotng Wyspe, kiedy
w koncu zniszczyt jg i zatrut swojg niszczycielskg sitg. Kiedy wszystkie kamienie
Swiatta Gwiazdy opuscity Samotng Wyspe, Morgrad przybyt do Atllandassu, gdzie
zostat nazwany Lordem Goranem Czarnym, Nieprzyjacielem Swiatta. Miano to
nadaty mu wszystkie rasy Liverni z krasnoludami na czele. To wtasnie im bardzo
brutalnie odebrat Swiatto Gwiazdy. Tutaj tez zatozyt swojq siedzibe i zndéw nekat
krasnoludow, ktorzy i tak nigdy nie ugieli sie pod jego wolg. Krasnoludowie mieli dos¢
wygnania. Chcieli walczy¢, lecz po odebraniu im Swiatta Gwiazdy byli prawie
bezradni. Lord Goran znéw pozbawit ich domu. W wielkiej wojnie polegto bardzo
wielu meznych krasnoludéw, w tym syn kréla Belaga. Po nim wtadcg na wygnaniu
zostat jego syn — Dablin. Cho¢ krasnoludowie zabili wtedy ojca wszystkich smokodw,

Georga, to odniesli bardzo powazne rany, a Blask Jedynej Gwiazdy zostat im



odebrany. Tak wiec pokonani, ranni, bez Swiatta Gwiazdy przemierzali Livernie
z goryczg w sercach i wielkim bélem wobec tych, ktérzy im nie pomogli.

W taki oto sposéb Lord Goran przybyt do Atllandassu, by dalej podaza¢ za
Swiattem Gwiazdy i odebraé¢ je wszystkim. Nikt bowiem nie przypuszczat, ze Lord
Goran zachowat swojg moc po ataku zjednoczonych sit na fortece RA-MUR i
przeniost sie do takiej samej fortecy, ktdérg nazwat BLAK-MAT Czarne Wzgoérze lub
Czarna Paszcza i tam powoli sie odradzat, usilnie szukajac Blasku Jedynej Gwiazdy.

Lord Liosel po trzech latach od swojego przybycia zza Morza Efiki zostat
okrzykniety krolem. Nie spodobato sie to Lordowi Goranowi, ktéry postanowit, ze
opusci wzgorze RA-MUR i zaszyje sie za Goérami Wielkimi, ktére odebrat
krasnoludom. W Czarnym Wzgdrzu pozostawit jednak swojg armie. Dowodce
zaopatrzyt w medalion z ludzkg czaszka, stuzgcy do komunikowania sie z Wiadcqg
Ciemnosci. Bramy zas pilnowaty trzy tringolny — wsciekte, wielkie psy slepo mu
postuszne w zamian za zdobyte tereny. Tak zabezpieczywszy swojg siedzibe, sam
udat sie do wiezy Hesfus, by tam szykowa¢ sie do zadania ludziom i krasnoludom
ostatecznego ciosu, czyli odebrania im Swiatta Gwiazdy. Niestety, nie wszystko
poszto po jego mysli. Podczas wielkiej bitwy wszystkie rasy stworzone przez Wtadce
Gwiazd zjednoczyty sie pod wodzg Wielkiej Rady Czarodziejéw. Stoczyly wielkg
bitwe, w ktorej to pod wiezg Hesfus polegto wiele istot, a sam Lord Goran zostat
pozbawiony mocy. Nie zostat, niestety, zabity. Zanim jego duch opuscit ciato, zdazyt
wypowiedzieC stowa przyrzeczenia.

Tymczasem krélestwo przez czterysta lat panowania kréla Liosela bardzo sie
rozrosto i rozwineto, a jego mieszkancy byli szczesliwi, bo cien i mrok odeszly.
Niestety - dtugowieczny krol Liosel, ktory przezyt wiele ludzkich pokolen zmart.
Wiadanie przejat mtody jeszcze, bo tylko stupieédziesiecioletni jego syn, ksigze Isal.
Pojat on za Zzone dziewczyne o imieniu Ginewra. Zyli szczesliwie przez kolejnych
piecdziesiat lat, gdy wreszcie na swiat przyszedt ich synek, ktéremu nadali imie
Laurin. Od jego narodzin spokdj i szczescie zapanowaty nawet w najbiedniejszych
wioskach. Wnetrze zamczyska wypiekniato jeszcze bardziej. Wykute byto
z piaskowca. Na Scianach widniaty ptaskorzezby, a filary podtrzymywaty sufit.
Wszystko to misternie wykonaty krasnoludy. Pieknie tez i niespotykanie wygladaty
rzezbione drzwi, prowadzace wzdiuz dtugiego korytarza do roéznych komnat,
przybierajgce ksztatt kwiatéw, lici czy ptomieni. Na koncu tego dtugiego korytarza

widniaty najpiekniejsze i najokazalsze odrzwia w zamku, za ktérymi znajdowata sie



komnata kréla i krélowej. Byta najwieksza i najwspanialsza w calym zamku.
Rzezbione meble uszykowane byty przez ludzi na specjalne zyczenie krola Isala. Za
dobrze wykonang prace ludzie dostali sowite wynagrodzenie. Krol Isal miat dwiescie
lat. Byt wiec w potowie swojego zycia, w petnym rozkwicie. Miat lekko krecone czarne
wiosy siegajace ramion. Gdzieniegdzie poprzetykane byly siwymi kosmykami. Do
tego miat szaro-btekitne oczy i byt bardzo wysoki. Charakteryzowata go postawna
budowa ciata. Jego zona, krélowa Ginewra réwniez miata wzrost wysoki, jej wiosy
miaty ciemng barwe, byly dlugie, proste, siegaty kolan. Do tego krélowa miata
btekitne oczy, Obrazu krolewskiej matzonki dopetniaty nieodparty urok i wdziek.

Wiasnie mijat drugi miesigc od wspaniatego i radosnego zdarzenia — narodzin
krolewskiego dziedzica. Chtopczyk, nastepca tronu ispadkobierca krolestwa
Atllandass otrzymat imie Laurin, co niektérzy ttumaczyli sobie jako Pan Ognia.
Matego chitopca niewiele teraz interesowato, jak go nazywano i czy to imie w ogodle
cos znaczy. Usmiechat sie tylko za kazdym razem, gdy kto$ do niego przyszedt lub
brat go na rece. Jego usmiech sprawiat, ze kazdy, kto go widziat, odnajdywat w
swoim sercu nowg nadzieje. Drzwi do komnaty krolewskiego potomka otworzyty sie i
w progu stanefa wysoka kobieta — jego matka. Krolowa podeszta do kotyski, pochylita
sie nad rozbudzonym z gtebokiego snu synkiem, wzieta go na rece i usmiechneta sie,
a on lezac w jej objeciach, odwzajemnit ten usmiech.

— Dzien dobry — szepneta mu nad gtowg, po czym pocatowata w czoto.

Potulita go jeszcze chwile w ramionach, po czym potozyta z powrotem do
t6zeczka. Maluch zaczat wywija¢ ragczkami i n6zkami, jakby w ogdle nie chciat tam
wracac. Usmiechem pozegnat swoja mame, gdy wychodzita. Krélowa szia teraz
przez korytarz, gdzie stojacy na strazy kazdych drzwi rycerze witali ja usmiechem,
aona im go odwzajemniata. W potowie korytarza stat dumny krél, podziwiajgc
wiszacy na scianie obraz upamietniajgcy pokonanie Lorda Gorana przez jego ojca.

Ustyszat gtos matzonki i obrécit sie. Wygladata przepieknie. Jej niebieska
koszula nocna idealnie podkreslata ksztatty ciata. Potozyta mu dtonn na ramieniu, a on
spojrzat w jej wesote oczy i usmiechnat sie, po czym ucatowat jg w czoto.

— Dzien dobry, kochanie — szepneta mu do ucha w taki sam sposob, jak to
przed chwilg zrobita do synka.

— Dzien dobry — odpowiedziat jej.

— Nad czym myslisz? — spytata, widzac jego mine.



— Nad wieloma sprawami — odparl. — Ale nie powinny zaprzgtaé¢ twojej
pieknej gtowki. Niedtugo rusze na polowanie, lecz mam jeszcze troche czasu. Mysle
teraz tez nad tym, moja ukochana krélowo, jak bedzie wyglagdato nastepne szeséset
lat tego krélestwa, nad naszym synkiem i nad tym, jak bedzie wygladat Swiat... —
mowigc to, jego gtos stat sie nagle smutny. — ...gdy nas zabraknie.

— A wiasnie — zagaita Ginewra. — Czemu nie jeste$ na polowaniu? Przeciez
jest juz pozno.

Krél zawsze byt punktualny, dlatego zdziwito ja, Ze o tak poznej porze w sobote
widzi go tutaj, w patacu.

— Co$ mnie zatrzymato — odpart. — Dzi$ wybiore sie na polowanie troche
pozniej.

— A to dlaczego? — spytata ze zdziwiona mina.

Nie odpowiedziat jej od razu. Popatrzyt tylko znowu diuzej na namalowany
obraz upamietniajgcy pokonanie Lorda Gorana przez jego ojca pod wiezg Hesfus.
Z wolna zaczat opowiadac, jak to jego ojciec piecset lat temu zabit, a raczej pozbawit
mocy najwiekszego czarnoksieznika, Lorda Gorana. Liosel zostat okrzykniety krolem,
a Lord Goran zapowiedziat zemste w postaci zabdjstwa krolewskiego syna. Dlatego
on sam przez wiele lat byt ukrywany. Az do czasu, gdy modgt przeja¢ korone i
rzadzenie w panstwie. Dlatego i on takze mysli nad ukryciem swojego potomka do
czasu, gdy ten bedzie w stanie przejg¢ wtadanie nad krolestwem.

— Ale... — zaczeta krolowa zmartwionym gtosem, a usmiech na dobre jg
opuscit. — Dlaczego mi o tym nie powiedziates? Poza tym, Lord Goran przeciez jest
zabity, wiec dlaczego miatby$ ukrywaé naszego synka? Skoro cate krolestwo wie, ze
masz potomka...

— Zeby$ zrozumiata catg historie — odpart — musze ci co$ pokazad.

Podprowadzit jg na drugi koniec korytarza i wskazat widoczng z okna, w oddali
za poteznym zamkowym murem, wielkg wieze Hesfus. Na niebie majaczyta ciemna
mata chmurka wiszgca nad wiezg. Krol Isal z wolna zaczat swojg opowies¢.

— Gdy moj ojciec przybyt zza Morza Efiki, panowato tu bezprawie, a Lord
Goran byt wéwczas czarnoksieznikiem, czarnym czarodziejem nazwanym przez
dzieci Wtadcy Gwiazd Morgradem, Lordem Goranem lub Czarnym Nieprzyjacielem
Swiata. Lord Goran byt wtedy najwiekszym tyranem, jakiego znata ta przepiekna
kraina. Zatruta przez niego i zniszczona jak Samotna Wyspa. Mdj ojciec chciat tutaj

odpoczgé, znalez¢ spokdj duszy, ale nie byto mu to dane. Lord Goran po odebraniu



Blasku Swiatta Gwiazdy krasnoludom, zapragnat z jeszcze wiekszym zapatem
zniszczy¢ Swiat i zebrac blask Jedynej Gwiazdy dla siebie. Zaczat wiec zatruwac ten
Swiat. Tringolny zaczety napadac ludzi. Lord Goran niszczyt tez wioski, uprawy. By
zadac¢ krasnoludom kolejny cios prosto w serca, z czasem zaczety sie rodzi¢ z
kamienia tumery, wielkie potwory, ktére, jak wiadomo, do dzi$§ gdzies$ sie ukrywaja.
Tak wiec, kiedy moj ojciec zrozumiat, ze nie odnajdzie tu spokoju, dopoki Lord Goran
bedzie chodzit po sSwiecie, zwotano wielkg narade z Wielkg Radg Czarodziejéw na
czele i zebrano wszystkie wolne ludy Liverni, po czym ustalono, ze trzeba ruszy¢ do
Nachgory i pokona¢ szerzace sie zto, by Lord Goran nie zabrat juz Swiatta Gwiazdy
dla siebie. Zebrano wszystkich odwaznych, ktérzy poszli walczy¢ pod wieze Hesfus.
B6j byt krwawy i dtugi. Tumery i tringolny wyszty z wiezy Hesfus i kiedy juz bitwa
wydawata sie przegrana, pojawit sie Lord Goran. W dtoni miat — co byto do niego
niepodobne — tuk i strzate, wielkg czarna strzate. Moj ojciec rzekt do niego: ,Lordzie
Goranie, Czarny Nieprzyjacielu Swiata, poddaj sie, a zachowasz zycie”. Stanat
naprzeciwko Wtadcy Ciemnosci. Miecz w dioni mojego ojca zaptonagt jasnym

blaskiem, jakby ptonat matym ogniem.



